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REGULAMIN SZACHOWEIJ LIGI KORONY

Hasto przewodnie: ,MySle « Gram « Wygrywam!”

§1. Postanowienia ogdlne

Organizatorem projektu edukacyjno-sportowego pod nazwg Szachowa Liga Korony
(zwanego dalej ,Liga”) jest Miejski Klub Sportowy ,Korona” Géra Kalwaria (zwany dalej
,2organizatorem”).

Projekt realizowany jest na terenie szkét podstawowych w formie 12-tygodniowego cyklu
zajec i rywalizacji miedzyszkolne;.

Celem Ligi jest popularyzacja gry w szachy wsrdd dzieci, nauka logicznego mys$lenia,
cierpliwosci, planowania oraz promocja zasad zdrowej rywalizacji i Fair Play.

§2. Uczestnicy i zgtoszenia

Uczestnikami Ligi mogg by¢ uczniowie szkot podstawowych, niezaleznie od stopnia
zaawansowania i umiejetnosci szachowych (poziom poczatkujacy, grajgcy oraz
turniejowy).

Warunkiem uczestnictwa jest wypetnienie przez rodzica lub opiekuna prawnego
formularza zgtoszeniowego.

Kazdemu nowemu uczestnikowi przystugujg bezptatne pierwsze zajecia probne (Tydzien
1-2).

Zgtoszenie uczestnika jest réwnoznaczne z akceptacijg niniejszego Regulaminu.

§3. Harmonogram sezonu ligi

Sezon Szachowej Ligi Korony trwa 12 tygodni i obejmuje nastepujace etapy:

1.

Tydzien 0 - Szachowy Najazd Korony: Pokazy w szkotach, zagadki oraz wyzwanie ,Czy
potrafisz pokona¢ trenera Korony?”.

Tygodnie 1-2 - Zajecia Probne: Bezptatne zajecia wstepne, wreczenie Kart Zawodnika i
pierwsze punkty.
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3. Tygodnie 3-10 - Regularna Liga: Cotygodniowe treningi, realizacja zadan, mini-turnieje i
rankingi.

4. Tydzien 11 - Eliminacje Szkolne: Wytonienie reprezentacji danej szkoty.

5. Tydzien 12 - Wielki Finat: Turniej miedzyszkolny z udziatem reprezentacji wszystkich
szkot.

§ 4. System grywalizacji i Karta zawodnika

1. Kazdy zarejestrowany Uczestnik otrzymuje imienng fizyczng Karte zawodnika.

2. Karta Zawodnika stuzy do ewidencjonowania zdobytych punktéw, odznaczenh i poziomow
zaawansowania.

3. W ramach Ligi obowigzuje 5 Poziomow Zawodnika:

a. @ Poziom 1: Odkrywca to gracz poznajgcy zasady szachowe.
b. @ Poziom 2: Wojownik to gracz samodzielnie rozgrywajgcy partie.
C. Poziom 3: Strateg to zawodnik stosujgcy podstawowe strategie.
d. @ Poziom 4: Mistrz Wiezy to zaawansowany gracz taktyczny.
e. W Poziom 5: Mistrz Korony to najwyzszy poziom zaawansowania.

4. Uczestnicy mogg zdobywaé odznaki i osiggniecia, m.in.:
a. Pierwszy mecz

Pierwsza wygrana

Pierwszy mat

5 treningéw / 10 treningow

Pierwszy pojedynek

Pomoc kolezenska

Pokonanie trenera

Reprezentant/ka szkoty

Finalista Ligi
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§ 5. Tabela punktowa Ligi

Punkty przyznawane sg podczas zaje¢ oraz wydarzen towarzyszgcych wedtug nastepujgcego
taryfikatora:

1. Obecno$¢ na treningu: +5 pkt

2. Ukonczenie zadania / wyzwania: +2 pkt

3. Woygrana partia: +3 pkt

4. Remis w partii: +2 pkt

5. Pokonanie przeciwnika z wyzszego poziomu: +5 pkt

6. Postawa Fair Play: +2 pkt

7. Pomoc poczatkujgcemu uczestnikowi: +2 pkt

e
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Udziat w turnieju: +5 pkt
Reprezentowanie szkoty: +5 pkt

. Przyprowadzenie kolegi na zajecia: +5 pkt (dla obu uczestnikow)

§ 6. Wielki Finat i klasyfikacja szkot

W 11. tygodniu odbywajg sie eliminacje szkolne wytaniajace oficjalng reprezentacje
szkoty.

Zwiehczeniem sezonu jest Wielki Finat z udziatem reprezentacji szkét podstawowych.
Szkota, ktéra uzyska najlepszy wynik w turnieju finatowym, zdobywa Puchar Szachowej
Ligi Korony.

§ 7. Wyréznienia i nagrody specjalne

Oprécz klasyfikacji gtéwnej, podczas Wielkiego Finatu przyznawane sg nagrody i wyrdznienia
indywidualne w kategoriach specjalnych:
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..... Korona Fair Play - za wyjatkowg postawe sportowg i szacunek dla przeciwnika.

%2 Chytry Lis - za najbardziej podstepng putapke lub zagranie.

{ Niezilomna Wieza - za wole walki i obrone w trudnej pozyciji.
Btyskawiczny Hetman - za najbardziej dynamiczng akcje w partii.

@ Szachowy Detektyw - za dostrzezenie nieoczywistego rozwigzania.

%’ Rakieta Korony / ~/ Skok Krolowej - za najwiekszy postep w trakcie sezonu.
Wojownik do Korica - za walke do ostatniej mozliwosci.

% Dobry Duch Ligi / @ Serce Korony - za wsparcie innych uczestnikdw i pozytywna

energie.

§ 8. Postanowienia koncowe

Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w harmonogramie z
przyczyn organizacyjnych.

W kwestiach niesprecyzowanych w niniejszym regulaminie decyzje podejmuje trener
gtéwny lub przedstawiciel Organizatora (MKS Korona Géra Kalwaria).
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